WYMAGANIA EDUKACYJNE Z INFORMATYKI
KLASA IV — ROK SZKOLNY 2026/2027

1. Podstawa opracowania

Wymagania edukacyjne opracowano na podstawie rozporzgdzenia Ministra Edukacji z dnia 11 marca 2026 r. w sprawie podstawy
programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego dla szkoty podstawowej. Nowa
podstawa programowa jest wdrazana od 1 wrzesnia 2026 r. w klasach | i IV, a nastepnie w kolejnych klasach.

W klasie IV wymagania sg czescig wymagan dla klas IV-VI. Zaktada sie stopniowe rozwijanie myslenia komputacyjnego,

rozwigzywania problemow, programowania, korzystania z aplikacji komputerowych, pracy w sieci, wspoétpracy oraz bezpiecznego i
odpowiedzialnego korzystania z technologii cyfrowych.

2. Zasady ogdlne oceniania

Obszar Zasada

Wiadomosci i umiejetnosci Ocena klasyfikacyjna uwzglednia stopien opanowania wiadomosci i umiejetnosci,
samodzielnos$¢, poprawnosé i praktyczne zastosowanie wiedzy.

Umiejetnosci praktyczne Na informatyce szczegdlne znaczenie majg: wykonanie zadania, rozwigzanie problemu,
stworzenie lub zmodyfikowanie projektu oraz wyjasnienie sposobu dziatania.

Bezpieczenstwo Uczen powinien przestrzegac zasad bezpieczenstwa, ochrony danych, prawa autorskiego i
wiasciwego zachowania w srodowisku cyfrowym.

Dostosowanie Wymagania mogg by¢ dostosowane do indywidualnych potrzeb rozwojowych i edukacyjnych
oraz mozliwosci psychofizycznych ucznia.

3. Szczego6towe wymagania edukacyjne

Ocena Lp. Wymaganie edukacyjne

2 — dopuszczajgca 1 z pomocg nauczyciela uruchamia komputer i podstawowe programy oraz wykonuje
proste operacje na plikach i folderach;

2 — dopuszczajgca 2 rozpoznaje podstawowe elementy komputera i urzgdzen cyfrowych oraz zna ich
podstawowe zastosowania;

2 — dopuszczajgca 3 wykonuje proste polecenia w edytorze tekstu, edytorze grafiki lub innej uzywanej
aplikacji;

2 — dopuszczajaca 4 wprowadza i zapisuje informacje w odpowiednim miejscu, korzystajgc z instrukcji;

2 — dopuszczajgca 5 uktada prostg sekwencje czynnosci prowadzacg do wykonania zadania;

2 — dopuszczajaca 6 z pomocg nauczyciela wyszukuje potrzebng informacje w internecie;

2 — dopuszczajgca 7 zna podstawowe zasady bezpiecznego korzystania z komputera i internetu i stosuje je w
typowych sytuacjach;

2 — dopuszczajaca 8 rozpoznaje podstawowe zagrozenia zwigzane z korzystaniem z technologii cyfrowych;

2 — dopuszczajgca 9 podejmuje prébe pracy samodzielnej, ale czesto wymaga wskazéwek i pomocy
nauczyciela.

3 — dostateczna 1 samodzielnie wykonuje podstawowe operacje na komputerze, plikach, folderach i
wybranych urzadzeniach cyfrowych;

3 — dostateczna 2 tworzy i zapisuje proste dokumenty tekstowe, grafiki lub inne prace zgodnie z instrukcjg;

3 — dostateczna 3 stosuje podstawowe formatowanie tekstu oraz wstawia do dokumentu proste elementy
graficzne;

3 — dostateczna 4 porzadkuje informacje w prostej kolejnosci i dostrzega zaleznosci miedzy elementami
zadania;

3 — dostateczna 5 formutuje prostg instrukcje lub algorytm rozwigzania nieskomplikowanego problemu;

3 — dostateczna 6 tworzy proste programy lub historyjki w wizualnym jezyku programowania, wykorzystujgc
sekwencje polecen;

3 — dostateczna 7 wyszukuje informacje w internecie, korzystajgc z prostych zapytan;

3 — dostateczna 8 wymienia podstawowe zagrozenia w sieci i wskazuje sposoby ograniczania ryzyka;

3 — dostateczna 9 stosuje podstawowe zasady kultury i bezpieczehstwa podczas pracy z komputerem i w
internecie.

4 — dobra 1 samodzielnie i poprawnie wykonuje typowe zadania praktyczne z wykorzystaniem
komputera i podstawowych aplikacji;

4 — dobra 2 tworzy i modyfikuje dokumenty tekstowe, grafiki oraz proste prezentacje, dobierajac
podstawowe elementy do celu pracy;




4 — dobra 3 porzadkuje informacje w sekwengciji lub prostej strukturze oraz wykorzystuje cechy
obiektéw do ich grupowania i wyszukiwania;

4 — dobra 4 samodzielnie tworzy proste algorytmy rozwigzujgce problemy z zycia codziennego lub
innych przedmiotow;

4 — dobra 5 tworzy programy w wizualnym jezyku programowania z wykorzystaniem sekwencji,
zdarzen, prostych warunkéw lub powtorzen;

4 — dobra 6 testuje wykonane rozwigzanie i poprawia podstawowe biedy;

4 — dobra 7 wyszukuje informacje w internecie i potrafi wybraé wynik przydatny do wykonania
zadania;

4 — dobra 8 rozpoznaje typowe zagrozenia cyfrowe i dobiera wtasciwe sposoby ochrony;

4 — dobra 9 pracuje samodzielnie, terminowo i zgodnie z zasadami organizacji pracy.

5 — bardzo dobra 1 sprawnie i samodzielnie rozwigzuje problemy z wykorzystaniem myslenia logicznego,
algorytmicznego i komputacyjnego;

5 — bardzo dobra 2 tworzy poprawne i uporzgdkowane sekwencje lub struktury informacji, uwzgledniajgc
cechy i relacje miedzy obiektami;

5 — bardzo dobra 3 samodzielnie projektuje, tworzy, testuje i poprawia programy w wizualnym jezyku
programowania, stosujgc sekwencje, zdarzenia, instrukcje warunkowe i iteracyjne;

5 — bardzo dobra 4 potrafi wyjasni¢ przebieg dziatania wtasnego programu i wskazaé przyczyne btedu;

5 — bardzo dobra 5 sprawnie postuguje sie edytorem tekstu, grafiki, arkuszem kalkulacyjnym i programem
do prezentacji w zakresie odpowiednim do klasy IV;

5 — bardzo dobra 6 dobiera sposéb przedstawienia informaciji do celu i odbiorcy;

5 — bardzo dobra 7 samodzielnie wyszukuje, selekcjonuje i wykorzystuje informacje potrzebne do
rozwigzania zadania;

5 — bardzo dobra 8 odpowiedzialnie korzysta z internetu, chroni dane i prywatno$¢ oraz respektuje prawa
innych oséb;

5 — bardzo dobra 9 aktywnie wspotpracuje w parze lub grupie i potrafi zaprezentowac efekt swojej pracy;

5 — bardzo dobra 10 potrafi zastosowaé poznane umiejetnosci w nowej, ale podobnej sytuacji problemowe;.

4. Obszary oceniania w klasie IV

Obszar

Zakres

Myslenie komputacyjne i rozwigzywanie probleméw porzadkowanie i wyszukiwanie informacji, dostrzeganie cech i relaciji,

tworzenie prostych algorytméw, planowanie kolejnych dziatan.

Programowanie

tworzenie prostych projektow i programéw w wizualnym jezyku
programowania, wykorzystanie sekwencji, zdarzen, warunkéw i
powtdrzen, testowanie oraz poprawianie programoéw.

Aplikacje komputerowe

tworzenie i modyfikowanie dokumentéw tekstowych, grafik, prostych
arkuszy kalkulacyjnych i prezentacji; zapisywanie i prezentowanie
efektow pracy.

Komputer, urzgdzenia cyfrowe i sieci

bezpieczne postugiwanie sie komputerem i innymi urzgdzeniami,
rozumienie podstawowych funkcji urzadzen i korzystanie z internetu.

Wyszukiwanie i wykorzystywanie informac;ji formutowanie prostych zapytan, wyszukiwanie informacji, wybor

informaciji przydatnych do zadania i odpowiedzialne korzystanie z
zasobow sieci.

Bezpieczenstwo, etyka i odpowiedzialnos¢ ochrona danych i prywatnosci, bezpieczne zachowanie w sieci,

rozpoznawanie zagrozen, kultura komunikacji i poszanowanie praw
wiasnosci intelektualnej.

Wspétpraca i projekty

praca indywidualna, w parach i zespotfach, planowanie dziatan, dzielenie
sie zadaniami oraz prezentowanie rezultatow.

5. Kryteria uzyskania oceny celujacej

Ocena celujgca oznacza nie tylko bardzo dobrg znajomos$¢ podstawowych tresci, ale przede wszystkim twércze, samodzielne i

swiadome wykorzystanie umiejetnosci informatycznych. Uczen potrafi przenies¢ poznane rozwigzania na nowe sytuacje, podejmuje

zadania problemowe, uzasadnia swoje decyzje i potrafi samodzielnie doskonali¢ wykonany projekt.

6. Dostosowanie wymagan
Wymagania edukacyjne nalezy dostosowa¢ do indywidualnych potrzeb rozwojowych i edukacyjnych oraz mozliwosci

psychofizycznych ucznia, zgodnie z obowigzujgcymi przepisami i dokumentacjg ucznia. Dostosowanie moze dotyczy¢ m.in. zakresu

zadania, stopnia ztozonosci polecen, czasu pracy, sposobu prezentowania wiedzy oraz rodzaju udzielanej pomocy.




7. Uwaga dotyczgca programu nauczania

Dokument opisuje wymagania edukacyjne dla klasy IV wynikajgce z nowej podstawy programowej na rok szkolny 2026/2027.
Szczegdtowe wymagania mogg zostaé uszczegotowione zgodnie z programem nauczania przyjetym w szkole, kolejnoscig realizacji
tresci oraz specyfikg pracy nauczyciela.

8. Podstawa prawna i zrodta

* Rozporzadzenie Ministra Edukacji z dnia 11 marca 2026 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz
podstawy programowej ksztatcenia ogoélnego dla szkoty podstawowe;.

» Materiaty Ministerstwa Edukac;ji dotyczace wdrazania nowej podstawy programowej od 1 wrzesnia 2026 r.
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KLASY V-VIIl - ROK SZKOLNY 2026/2027

1. Informacja dotyczaca podstawy programowe;j

Od 1 wrzesnia 2026 r. nowa podstawa programowa jest wdrazana w klasach |i IV. W roku szkolnym 2026/2027 klasy V-VIII
realizujg jeszcze dotychczasowg podstawe programowg. Niniejsze wymagania dla klas V-VIII odnoszg sie zatem do podstawy
programowej obowigzujgcej w tych klasach w roku szkolnym 2026/2027.

2. Ogodlne zasady oceniania

e  Ocenianie obejmuje przede wszystkim praktyczne wykorzystanie wiedzy i umiejetnosci informatycznych.

e Przy ocenie uwzglednia sie samodzielno$¢, poprawnosc¢, sposéb rozwigzania problemu, organizacje pracy i efekt koncowy.

e Istotne sg réwniez: bezpieczenstwo cyfrowe, poszanowanie prywatnosci, prawa autorskie, etykieta oraz odpowiedzialne
korzystanie z informac;ji.

e Projekty i zadania mogg by¢ wykonywane indywidualnie, w parach lub zespotowo; ocenie podlega takze udziat ucznia w
pracy zespotu.

¢ Wymagania nalezy dostosowac¢ do indywidualnych potrzeb i mozliwosci ucznia zgodnie z obowigzujgcymi przepisami i
dokumentacjg.

3. Szczego6towe wymagania edukacyjne

Klasa V

Ocena

Wymaganie edukacyjne

2
dopuszczajgc
a

z pomoca hauczyciela wykonuje podstawowe operacje na plikach, folderach i programach;
» tworzy proste dokumenty tekstowe, grafiki, prezentacje lub arkusze zgodnie z instrukcja;
» wykonuje proste obliczenia i korzysta z podstawowych funkcji uzywanego programu;

« ukfada prostg sekwencje czynnosci rozwigzujaca nieskomplikowany problem;

» z pomocg tworzy prosty program lub projekt w Srodowisku programistycznym;

» wyszukuje informacje w internecie i stosuje podstawowe zasady bezpiecznej pracy;

» zna podstawowe zasady ochrony danych, prywatnosci i praw autorskich.

3
dostateczna

samodzielnie wykonuje podstawowe operacje na plikach i folderach oraz korzysta z wybranych
aplikacji;

« tworzy i formatuje proste dokumenty tekstowe, grafiki i prezentacje;

» wprowadza dane do arkusza i wykonuje podstawowe obliczenia;

« tworzy proste algorytmy i programy z wykorzystaniem poznanych polecen;

» wyszukuje potrzebne informacje za pomoca odpowiednich stéw kluczowych;

* rozpoznaje podstawowe zagrozenia internetowe i stosuje zasady bezpiecznego korzystania z sieci;
» stosuje podstawowe zasady korzystania z cudzych materiatow.

dobra

sprawnie wykonuje typowe zadania praktyczne z wykorzystaniem kilku aplikacji;

* tworzy poprawnie sformatowane dokumenty i prezentacje oraz proste grafiki;

» korzysta z arkusza kalkulacyjnego do obliczen i przedstawia dane w czytelnej formie;

« tworzy programy wykorzystujgce sekwencje, warunki lub powtérzenia odpowiednio do realizowanego
Srodowiska;

« testuje rozwigzanie i poprawia podstawowe btedy;

» wyszukuje, wybiera i poréwnuje informacje z réznych zrédet;

» samodzielnie stosuje zasady bezpieczenstwa, prywatnosci i prawa autorskiego.

5
bardzo dobra

samodzielnie planuje i realizuje zadania wymagajgce potgczenia kilku umiejetnosci informatycznych;
« tworzy estetyczne i funkcjonalne dokumenty, prezentacje, grafiki oraz arkusze kalkulacyjne;

* projektuje i testuje programy, potrafi wyjasni¢ ich dziatanie i poprawi¢ btedy;

« dobiera narzedzia i sposdb prezentacji informaciji do celu oraz odbiorcy;

« krytycznie ocenia przydatno$c¢ i wiarygodnos¢ informacji znalezionych w sieci;

* sprawnie wspotpracuje przy realizacji projektdw i prezentuje wyniki pracy.

6
celujgca

tworczo wykorzystuje poznane narzedzia do rozwigzywania problemoéw i tworzenia wtasnych
projektow;

» samodzielnie poszukuje nowych sposobdéw rozwigzania zadania i potrafi uzasadni¢ wybér;

« tworzy rozbudowane, oryginalne programy lub projekty wykraczajgce poza typowe éwiczenia;
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* taczy wiedze informatyczng z innymi dziedzinami i potrafi zastosowacé ja w nowej sytuacii;
» wykazuje szczegdlne zainteresowanie informatykg i samodzielnie rozwija swoje umiejetnosci.

Klasa VI

Ocena

Lp

Wymaganie edukacyjne

2
dopuszczajgca

wykonuje podstawowe operacje na plikach i folderach oraz korzysta z aplikacji wskazanych przez
nauczyciela;

« tworzy proste dokumenty, grafiki, prezentacje i arkusze kalkulacyjne;

* z pomocg wykonuje obliczenia i przedstawia proste dane;

« tworzy proste algorytmy i programy wedtug podanego przykfadu;

« korzysta z internetu zgodnie z podstawowymi zasadami bezpieczenstwa;

* rozpoznaje podstawowe zagrozenia zwigzane z prywatnoscia, hastami i nieznanymi tresciami.

3
dostateczna

samodzielnie tworzy i modyfikuje dokumenty oraz porzgdkuje materiaty na komputerze;
» wykonuje podstawowe obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym i stosuje proste formuty;

« tworzy programy wykorzystujgce poznane instrukcje i poprawia proste btedy;

» wyszukuje informacje i korzysta z kilku zrodet;

* zna podstawowe zasady komunikacji i wspotpracy online oraz prawa autorskiego.

dobra

sprawnie postuguje sie edytorem tekstu, arkuszem, programem graficznym i narzedziem
prezentacyjnym;

« stosuje formuty i podstawowe funkcje arkusza oraz przedstawia dane za pomocg wykresow;
« projektuje i testuje programy rozwigzujgce typowe problemy;

« potrafi podzieli¢ problem na mniejsze zadania i zaplanowac¢ rozwigzanie;

« krytycznie wybiera informacije i stosuje zasady bezpiecznego korzystania z sieci.

5
bardzo dobra

samodzielnie tworzy rozbudowane dokumenty i projekty multimedialne;

« sprawnie wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do analizy i prezentowania danych;

« tworzy programy ztozone z kilku elementow, testuje je i optymalizuje rozwigzanie;
« potrafi dobraé wtasciwe narzedzie do okreslonego problemu;

« aktywnie wspotpracuje w projektach i potrafi rzeczowo zaprezentowac efekt pracy.

6
celujgca

tworzy oryginalne projekty integrujgce rézne narzedzia informatyczne;

» samodzielnie rozwigzuje problemy nietypowe i proponuje alternatywne rozwigzania;
« tworczo rozwija programy i projekty poza zakresem podstawowych ¢wiczen;

» wykorzystuje informatyke do rozwigzywania probleméw z innych przedmiotow;

* samodzielnie zdobywa nowg wiedze i dzieli sie nig z innymi.

Klasa VIl

Ocena

Lp

Wymaganie edukacyjne

2
dopuszczajgca

wykonuje podstawowe zadania w zakresie edyc;ji tekstu, grafiki, arkusza, prezentacji i pracy z
informacja;

* z pomocg hauczyciela tworzy proste algorytmy i programy;

» wykonuje podstawowe obliczenia i operacje na danych;

* korzysta z internetu i ustug sieciowych zgodnie z instrukcja;

* zna podstawowe zasady bezpieczenstwa, ochrony danych i prawa autorskiego.

3
dostateczna

samodzielnie wykonuje typowe zadania z wykorzystaniem podstawowych aplikacji;
« tworzy dokumenty, arkusze, prezentacje i proste projekty multimedialne;

« tworzy programy z wykorzystaniem poznanych struktur programistycznych;

* porzadkuje i analizuje proste zbiory danych;

» wyszukuje informacje i ocenia ich przydatnosé w prostych sytuacjach.

dobra

samodzielnie rozwigzuje typowe problemy z wykorzystaniem myslenia algorytmicznego;

« tworzy i modyfikuje programy, wykorzystujac wtasciwe struktury sterujgce;

« sprawnie analizuje dane w arkuszu, stosuje funkcje, sortowanie, filtrowanie i wykresy w zakresie
realizowanym na lekcjach;

« tworzy poprawne i czytelne materiaty multimedialne;

* rozumie podstawowe zasady dziatania sieci i ustug internetowych oraz potrafi bezpiecznie z nich
korzystac.

5
bardzo dobra

projektuje samodzielnie rozwigzania problemoéw i dobiera odpowiednie narzedzia;

« tworzy bardziej ztozone programy, testuje je, znajduje btedy i poprawia rozwigzania;
« analizuje wieksze zbiory danych i dobiera odpowiednie sposoby ich prezentac;j;

« tworzy rozbudowane projekty multimedialne i dokumenty;

« krytycznie analizuje informacje, zrodta i zagrozenia w srodowisku cyfrowym;

* sprawnie pracuje projektowo i prezentuje rezultaty.

6
celujagca

tworzy samodzielne, oryginalne rozwigzania probleméw o podwyzszonym stopniu trudnosci;

* tgczy programowanie, analize danych i narzedzia multimedialne w wigkszych projektach;

« potrafi samodzielnie nauczy¢ sie obstugi nowego narzedzia potrzebnego do realizacji zadania;
* proponuje i uzasadnia wtasne rozwigzania oraz potrafi je udoskonalag;
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» wykazuje ponadprzecietne zainteresowanie informatykg i rozwija umiejetnosci poza obowigzkowymi
zadaniami.

bardzo dobra

Klasa Vi
Ocena Lp. | Wymaganie edukacyjne
2 1 z pomoca nauczyciela wykonuje podstawowe zadania praktyczne z zakresu informatyki;
dopuszczajgca « tworzy i modyfikuje proste dokumenty, arkusze, grafiki, prezentacje i projekty;
» wykonuje proste obliczenia i stosuje poznane polecenia programistyczne;
* korzysta z internetu i ustug cyfrowych z zachowaniem podstawowych zasad bezpieczenstwa;
» zna podstawowe zagadnienia dotyczgce prywatnosci, praw autorskich i odpowiedzialno$ci cyfrowe;.
3 1 samodzielnie wykonuje typowe zadania przewidziane programem;
dostateczna « tworzy i modyfikuje dokumenty oraz materiaty multimedialne;
» wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do obliczenh, porzadkowania i prezentacji danych;
« tworzy proste programy i potrafi poprawic¢ podstawowe biedy;
» wyszukuje informacje, korzysta z wiarygodnych zrédet i stosuje zasady bezpieczenstwa.
4 1 sprawnie rozwigzuje typowe problemy informatyczne i potrafi wyjasni¢ zastosowane rozwigzanie;
dobra « tworzy programy wykorzystujgce odpowiednie struktury danych i sterowania w zakresie
realizowanego programu;
* analizuje i prezentuje dane za pomocg arkusza kalkulacyjnego;
« tworzy poprawne materiaty multimedialne, dokumenty i prezentacje;
 rozumie zasady funkcjonowania sieci komputerowych i ustug internetowych;
» Swiadomie stosuje zasady ochrony danych, prywatnosci, prawa autorskiego i etykiety.
5 1 samodzielnie planuje, realizuje, testuje i prezentuje projekty informatyczne;

+ dobiera odpowiednie metody i narzedzia do rozwigzywanego problemu;

« tworzy bardziej ztozone programy i potrafi analizowa¢ ich dziatanie;

« sprawnie wykorzystuje arkusz kalkulacyjny i inne aplikacje do przetwarzania informaciji;
« krytycznie ocenia informacje i zrédta oraz rozpoznaje zagrozenia cyfrowe;

« potrafi wspotpracowaé w zespole, dzieli¢ zadania i odpowiada¢ za swojg czesc¢ projektu.

6
celujgca

tworczo i samodzielnie rozwigzuje problemy informatyczne o wysokim stopniu ztozonosci;

« realizuje oryginalne projekty taczace rézne technologie i narzedzia;

* proponuje wtasne algorytmy, programy lub sposoby analizy danych i potrafi uzasadni¢ ich wybor;
» samodzielnie poszerza wiedze i wykorzystuje jg do rozwigzywania nowych problemow;

» wykazuje bardzo wysoki poziom kompetencji cyfrowych oraz odpowiedzialnie wykorzystuje je w
praktyce.

4. Gléwne obszary oceniania

Obszar

Zakres

Rozwigzywanie problemdw i myslenie

algorytmiczne

analizowanie problemu, planowanie rozwigzania, tworzenie
algorytmoéw, testowanie i poprawianie rozwigzan.

Programowanie

tworzenie, modyfikowanie i testowanie programoéw; wykorzystywanie
poznanych struktur programistycznych.

Aplikacje komputerowe

edytowanie tekstu, grafiki i multimediéw, praca z arkuszem
kalkulacyjnym, prezentacje i inne narzedzia przewidziane programem.

Dane i informacja

wprowadzanie, porzagdkowanie, przetwarzanie, analizowanie i
prezentowanie informaciji.

Sieci i internet

korzystanie z sieci i ustug cyfrowych, rozumienie podstawowych zasad
ich dziatania i bezpieczne postugiwanie sie nimi.

Bezpieczenstwo i etyka

ochrona danych i prywatnosci, bezpieczenstwo kont, prawa autorskie,
wiasnos$¢ intelektualna, etykieta i odpowiedzialno$¢ cyfrowa.

Wspétpraca i projekty

praca indywidualna, w parach i zespotach, planowanie projektu,
dzielenie zadan i prezentacja rezultatéw.

5. Ocena celujagca — zasada ogdlna

Ocena celujgca nie jest wylgcznie wynikiem wykonania wiekszej liczby éwiczen. Oznacza opanowanie wymagan na ocene
bardzo dobrg oraz twoércze, samodzielne i Swiadome wykorzystywanie kompetenc;ji informatycznych. Uczen potrafi przenies$¢
poznane rozwigzania na nowe sytuacje, rozwigzuje problemy nietypowe, uzasadnia swoje decyzje i potrafi samodzielnie rozwija¢

projekt.
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6. Dostosowanie wymagan

Wymagania edukacyjne dostosowuje sie do indywidualnych potrzeb rozwojowych i edukacyjnych oraz mozliwosci
psychofizycznych ucznia. Dostosowanie moze obejmowac m.in. stopien trudnosci i zakres zadania, sposéb formutowania
polecen, czas pracy, sposéb prezentowania wiedzy, tempo pracy oraz zakres pomocy udzielanej przez nauczyciela.

7. Podstawa prawna

Rozporzadzenie Ministra Edukacji z dnia 11 marca 2026 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz
podstawy programowej ksztatcenia ogoélnego dla szkoty podstawowej, Dz.U. 2026 poz. 378. W roku szkolnym 2026/2027 nowa
podstawa programowa jest wdrazana w klasach | i IV, natomiast w klasach V-VIII stosuje sie dotychczasowg podstawe
programows.
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